Bevezetés az EDIUS NEO 3 és 3.5 hasznalataba

1. A telepités feltételei: Win 7, kétmagos processzor, 1 GB RAM, 256 MB videomemoria. Az Edius Neo 3
mikodik Win XP SP3 alatt is. AVCHD anyag kezeléséhez er0s gép sziikséges, vagy vigas eldtt a felvett
anyagot at kell kédolni kisebb CPU-igényl kodeket hasznal6 fajlokka (pl. Canopus AVCHD converter free).

2. Inditaskor tisztdzand6: régi projektet folytatunk, vagy djat kezdiink. Uj esetén a Project presetek koziil azt
vélasszuk, aminek a jellemzdi a felvett anyaggal vagy a kivant végtermékkel megegyezoek. A program mas-
féle felbontdsud nyersanyagokat is beolvas, dtméretez és kezel, de emlékszik az eredeti felbontésra, és amikor
kell, azt haszndlja (pl. nagyfelbontédsu képbe vagy HD-videdba val6 belenagyitaskor).

3. Konfiguralas: A Settings \ User settings sokféle testre szabasi lehetGséget tartalmaz: megjelenitések, fel-
iratok, szinek, stb. Fontosak: Application \ Timeline \ az els6 pipa: az attiinés (transition) modjanak beallita-
sa, Application\ Project File: a munkamappa helye és neve, Source \ Duration: alapértelmezett idétartamok.

4. A kezeléfeliileten négyféle moédon érhetdk el miiveletek: meniibdl, munkagombok éltal, jobb egérgombbal
és gyorsbillentylikkel. Nagy erdssége az Ediusnak a billentylikombinacidkkal valé gyors és hatékony munka,
€s hogy a gyorsbillentylik szabadon, tetszés szerint programozhatdak! A kezelofeliilet elrendezése alakithato,
a View \ Window Layout-ban elmenthetd ill. visszadllithat6. Két kattintds a preview-ablakon: teljes képernyd.

5. A szerkesztés elso 1épése a nyersanyag-fajlok ("klip"-ek) behozasa a Bin ablakba. El6szor mésoljuk be a
fajlokat a merevlemezre, majd két kattintds a Bin ablak iires részén, és tall6zdssal rdimegyiink a behozand6
fajlokra. A Bin ablak megjelenitési mddja tobbféle lehet (csak szoveg vagy kiillonbozo nagysagu bélyegkép).

6. Az idévonalon tetszdleges mennyiségii film (VA)/ video (V)/ hang (A)/ felirat (T) savval dolgozhatunk.
Csoportos kijeloléssel tetszoleges darabszamu klipet tehetiink a Binbdl egy mozdulattal barmelyik iddvonal-
savra (Shift + Enter). A lejatszast a szokoz inditja, a JKL betlikkel a lejatszds sebessége gyorsithatd, lassitha-
t6, megéllithatd, visszafordithatd. A-val egy vagasi ponttal vissza, S-sel eggyel tovdbb ugorhatunk. Szokésos
windows-os moddszerekkel egyszerre tobb klip is kijelolhetd. A sav jele alatti elsé haromszogre kattintva a
hang hulldmgorbéje jelenik meg hangerd-allitdsi lehetoséggel, a masodik haromszog lenyitasa pedig a video-
jel atlatszésdganak bedllitasara szolgdl. Az idovonal 1€ptéke (felbontdsa) a baloldali cstiszkaval véltoztathatd.

7. Ha egy klipet rdhizunk egy mar ott 1évore, akkor azt Insert tizemmoddban szétvagja, beleszurja az wjat, és
a régi klip masodik darabjat az uj klip végére teszi. Overwrite modnadl feliilirja a lefedett darabot. Ripple
modndl a tobbi sav klipjeit is mozgatja. Ha felesleges iires hely van egy klip elétt: jobb egér + Delete Gap.

8. VAGAS: (a kézenfekvé, de koriilményes modszertdl az egyre hatékonyabb felé haladva):

a./ A Bin ablakban 1év0 klip két kattintdsra megnyilik az el0nézeti ablakban. Ott lejatszhatjuk, illetve képen-
ként Iépegethetiink benne a lejatszo-gombokkal vagy a jobb/bal nyillal. I-t (in) a kivant kezdOpontjanal, O-t
(out) a végpontjandl megnyomva a megfeleld méretiire ,,vagjuk”, és az E gombbal az idévonalra helyezziik.
b./ Az idévonalon a kurzorral elmegyiink a vagasi ponthoz (nyilak), ott C (cut), majd a felesleges rész Delete.
c./ akurzor helyén az N ill. M gyorsbillentyl 1étrehozza az 4j belépési illetve kilépési pontot (N: in, M: out)
d./ az egér a vagasi hatar kozelében haromféle alaki lesz, jelezve, hogy kilépo vagy belépo pontot hiz, vagy
mindkettot ("gorget"). A vagas pontositdsara két ablakban latjuk az aktudlis hatdr két oldalan 1évo képeket!
e./ Ezt a praktikus kétablakos mddszert gyorsbillentyiikkel is haszndlhatjuk. A ill. S-sel a vagasi hatarhoz
ugrunk, majd ott az egérrel a fenti médon a belépd vagy kilép6 pont valtoztatdsat, illetve a gorgetést inditjuk.
A trimmelés pontos mértékét pedig a vesszo (,) vagy a pont (.) billentyli nyomogataséaval allitjuk be.

9. Erdekességek:

- A File \ New-ban létrehozhatunk dj szekvenciat, egy kiilon szerkeszthetd idévonal-egységet. A Bin-ben
minden szekvencidnak van egy bélyegképe, aminek htizdsaval a teljes szekvencia pl. betehetd egy masikba.

- Atiiszés behelyezése az aktudlis vagasi helynél (kurzorndl): legaldbb az egyik klip kijelolve, majd Ctrl+P.

- Layout tool: F7, ezzel lehet belenagyitani a képbe, folyamatos zoom-jelleglien is, ill. pdsztdzni HD képen.

10. File \ Export\ Print to File: mpeg2, mp4, ... stb. f4jl készitheto, 4j, tetszleges felbontdsban is.



